000000

SPECIALNT oo e oW
UrasiNosT SUROVEN: (8% BO)  <GRoveN:

+<&

@:oakana <UROVEN @RL(HYHIE <UROVER :

+8

+&/B/@/

2,34,

+&
+®

5@

+] +"T

060 : 16

&0

Y

$ LEGENDA SYMBOLU &

S R JB s F o = S A

—— g,

'-.\.

Odstrante kartu, ¢imz ji odstranite po zbytek celé hry.
Kartu mUzete odstranit z ruky, bali¢cku nebo odhazovaci hromadky.
Pokud jste si prosli sv{j balicek akci, zamichejte jej, nez jej vratite zpét.

Vezméte si 1 kartu akci ze 6 dostupnych na hernim planu.

AP,
B0

Zvyste 1 uroven. Na této lokaci mdzete ziskat 1 Groven uvedené
vlastnosti, pouze pokud je Groven dané vlastnosti stejna nebo
nizsi, nez vase Uroven postavy.

Trénink atributu v zaklinacské skole. Vyberte si 1 atribut, ktery chcete
trénovat. Svou specializaci mdzete trénovat pouze ve své Skole.
Zaplatte naklady na vycvik (aktualni Groven +1).

Zahajeni stopovaciho ukolu. Hrac ziska 1 zlatak. Poté si vybere 1
nestvdru, kterou si preje stopovat. Hrac ziska takovy zeton terénu z
hromadky, na kterém se aktualné nachazi nestvira. Hra¢ ho umisti
licem nahoru na svdj plan hrace (se zobrazenou lokaci) a pfesune na néj
1 zlatak z pokladnice. Pokud hrac vstoupi na danou lokaci uvedenou na
Zetonu, ziska zlatak z zetonu a otoci dany Zeton.

Ziskate 1 zlatak, pokud mate 0 zlataku. Hra¢ miZe odstranit 1 nebo 2
karty akci ze 6 dostupnych v zasobé na hernim planu. Poté se dostupné
karty akci presunou vpravo a jejich zasoba je doplnéna ze spolecného
balicku akci.

Odstrante 1 kartu ze své ruky a vezméte si do ruky 1 ze 6 karet akci
dostupnych na hernim planu. Vytisténa cena nové ziskané karty mze
byt nizsi, stejna nebo o 1vyssi nez cena odstranéné karty.

V této lokalité si mizeahrat kostkovy poker s mistnimi obyvateli.

Vezméte si 1 lektvar z horni ¢asti balicku lektvard. Pokud
prekrocite limit 4 lektvard, odhodte vybrané lektvary do poctu 4.
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ZHKI.FIDNI HRFI

UYSLEDKY BOJE S NESTUUROU

PoraZeni nestvury.
Vezmeéte si kartu nestvlry a 2 zlataky.

Zahnani nestvury.

« Vezmeéte si 2 zlataky, odhodte kartu nestviry a Zeton nestvlry a pfidejte si
kartu akce s cenou 0 na svou odhazovaci hromadku.

Uplna porazka.

« Vezmeéte si 1 Zeton stopovani odpovidajici terénu vyskytu nestviry (pokud
hrac uz jeden nema).

« Pridejte si kartu akce s cenou 0 na svou odhazovaci hromadku.

« Pouze v pribéhu tohoto tahu si mizete béhem faze Ill dobrat

maximalne 2 karty.

UYSLEDKY SOUBOJE ZAKLINACU

Pred bojem zaklina¢d mohou divaci uzavfit sazku. Kazdy nebojujici hrac
muUze uzavfit pravé jednu sazku. K uzavreni sazky si vezmeéte 1 zlatak ze
své zasoby a umistéte ho na jedno z mist vpravo nahofe na vasem planu
hrace.

Utogici (aktivni) hrac vyhral.
o¢

Utotici hrag ziska trofej a zlato (podle reputace soupefe).

Branici (neaktivni) hrac vyhral.
Branici hrac ziskava zlato (podle reputace soupere), zamicha svij baliek a
dobere si 4 karty.

Utoéici (aktivni) hraé je porazen.
Utodici (aktivni) hrac si pfida kartu akce s cenou 0 na svou odhazovaci

hromadku a dobere si 0 jednu kartu méné (béhem faze Ill).

Branici (neaktivni) hrac je porazen.
Branici (neaktivni) hrac si prida kartu akce s vytisténou cenou 0 na svou
odhazovaci hromadku, zamicha svdj balicek a dobere si 3 karty.
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S SPETIALNI EFEKTY KARETNIHO KOMBA &

Zvyste Groven Stitu. 5
Po udéleni veskerého poskozeni sectete vSechny ikony Stitu, které jsou viditelné na zahrané

kombinaci akcnich karet a zvyste si Groven Stitu o tuto hodnotu (ne nad Grovef vagi Obrany).

Doberte si vrchni kartu z odhazovaci hromadky.
Hrac si vezme vrchni kartu z odhazovaci hromadky a prida si ji do své ruky. Karty pouzité v
kombinaci v tomto tahu jesté nejsou soucasti odhazovaci hromadky.

3 Doberte si vice nebo méné karet.
<2 Karty s timto efektem jsou vyhodnoceny béhem kroku 4 bojového tahu.

Vratte si tuto kartu do své ruky.
Hrac si vezme tuto kartu a prida si ji zpét do své ruky. Ostatni karty pouzité v kombinaci (jsou-li
néjaké) jsou odhozeny na odhazovaci hromadku.

& ULASTNOSTI &

Boj +4|
umozni vdm dobrat si vice karet béhem boje. <’
Obrana

umozni vam zabranit dalsimu zranéni béhem boje. Kdykoliv zvysite svou

Grover Obrany, okamzité zvy$te svoji Groved Stitu o 1 na stupnici Stitu. 7 @

Alchymie

umozni vam zkonzumovat vice magickych lektvarl béhem boje. Kdykoliv

zvysite svoji Groven Alchymie, okamzité si vezmete 1 lektvar svrchu .
balicku lektvard. 5 +

Specializace
je pro kazdého zaklinace/maga jina a zavisi na zvolené skole.

Urover postavy

Jakmile se vsechny ukazatele vasich vlastnosti zvysi nad
soucasnou Uroven vaseho zaklinace/maga - okamzité |—|
postoupite na dalsi Groven. Q ( X2
Kdyz se zvysi vase Groven: okamzité si doberte 1 nebo 2 karty

ze svého balicku akci (v zavislosti na dosazené Grovni).
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S ZAKLINACSKE SPECIALIZACE &

Skola Zmije - Jedovata ocel

1x za boj: Kdyz vas souper odhodi 1 nebo vice karet v disledku
vaseho Utoku, mizete pouzit svou schopnost Jedovata ocel, abyste
se podivali a zménili pofadi vrchnich karet v balicku vaseho soupere
(a pokud je Specializace na Grovni 2 nebo vyssi, karty odhodte).

Skola Medvéda - Brnéni

1x za boj: Pokud méte ve svém bojovém tahu svou droved Stitu 0,
samovolné se spusti vase schopnost Brnéni. Doberte si karty z
balicku (a pokud je Specializace na Grovni 2 nebo vyssi, zvyste si svou
Groven Stitu).

Skola Kotky - Rychlost

1x za boj: Béhem svého prvniho bojového tahu mizete pouzit svou
schopnost Rychlost k dobrani karet ze svého balicku (pripadne
nékteré z nich vratit navrch balicku v libovolném poradi).

Skola Vlka - Sermiiské uméni

1x za boj: Pokud vytvorite kombinaci 3 nebo vice karet, miZete pouzit
svou schopnost Sermitského uméni ke zpisobeni zranéni navic (a
pokud je Specializace na Grovni 2 nebo vyssi, doberte si karty navic).

Skola Gryfa - Magie

1x za boj: MUzete pouZit svou schopnost Magie k dobrani 1 karty
svrchu své hromadky odhozenych karet. Poté odhodte 0-2 karty ze
své ruky. Pokud je tato schopnost na Grovni 4 nebo 5: Prohlédnéte si
svou odhazovaci hromadku, vyberte si 1 libovolnou kartu a pridejte si
ji do ruky.

Y ALP,
B

Skola Mantikory - Snagenlivost lektvart (rozéifeni Stezka nestvir)

1x za boj: Béhem svého bojového tahu miZzete odhodit 1 nepouzity lektvar
(pokud je Specializace na Urovni 1, odhodte 2 lektvary) k pouziti své
Specializace Snasenlivost lektvar a zplsobit zranéni (a pokud je

1x za boj: BEhem svého bojového tahu povaZzujte 1 kartu, jako by méla
rozsiteni kombinace libovolné barvy. Symboly na tomto rozsifeni kombinace
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Specializace na Grovni 3 nebo vyssi, doberte si 2 karty).
% Pani prostoru a ¢asu - Starsi krev (Rozsireni Ciri)
L 4
zavisi na Urovni Specializace.
R
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S EFEKTY KARET &

Zvyste si uroven Energie o 1.

Tento symbol se objevuje na kartach akci maga a Specializacich.

Zvyste si Uroven Ochrany.

Mdagové se mohou chranit pred zranénim budovanim Ochrany. Ochrana zbudovana magem
ovlivriuje pouze pfisti souperiv bojovy tah. Dokonce i tehdy, kdy nepfitel nezplsobi zadné
zranéni. Ochrana na konci tahu propada.

Doberte si 1 libovolnou vybranou kartu z odhazovaci hromadky.

Prohlédnéte si svou odhazovaci hromadku a vyberte si 1 libovolnou kartu (a pridejte
si ji do své ruky). V pribéhu prohlizeni nelze ménit poradi karet v odhazovaci
hromadce.

Povazujte tuto kartu jako by méla rozsifeni kombinace libovolné barvy.

Zpusobte zranéni podle své Grovné Energie.

Zbudujte Ochranu podle své Grovné Energie.

Zvyste si dobirani karet o Cislo, rovnajicimu se urovni vasi Energie.
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S SPECIALIZACE MAGU &

Alzur - Blesk

1x za boj: Béhem svého bojového tahu pouzijte 1 Energii k hodu kostkou. @ +z
Uplatnéte efekt podle vysledku hodu (modifikovaném podle Grovné

Specializace). MlzZete si vybrat i nizsi efekt:

0-1: zpUsobte 0 zranéntf;

2-3: zpUsobte 1 zranén;

4-5: zpUsobte 2 zranéni;

6-8: zplsobte 3 zranén.

Ardea - Levitace

1x za boj: Béhem svého bojového tahu zvyste svou Uroven Energie (a pokud @ | |

je Specializace na Grovni 2 nebo vyssi, doberte si karty navic).

Gekira - Nekromancie

1x za boj: Behem svého bojového tahu odhodte 1 libovolnou kartu ze své N f (@

ruky ke zpUsobeni zranéni (a pokud je Specializace na Grovni 3 nebo vyssi,

S .

zvyste svou Uroven Energie).

Filippa - Polymorfie ; "
1x za boj: BEhem svého bojového tahu hodte kostkou a uplatnéte efekt B> +z
podle vysledku hodu (modifikovaném podle drovné Specializace). MliZete ; h’

vybrat i nizsi efekt:

1+ (Koc¢ka): Doberte si 1 kartu ze svého balicku;

3+ (VIK): ZpUsobte 1 zranéni a zvyste svou Groven Energie o 1;

3+ (Medveéd): Doberte si 1 kartu ze svého balicku a zvyste si 0 1 Ochrany;
5+ (Sova): Prohlédnéte si svou odhazovaci hromadku, vyberte si 1
libovolnou kartu a pridejte si ji do své ruky.

Othar - Teleportace (f 72\
1x za boj: BEhem svého prvniho bojového tahu ziskate Ochranu (a pokud je @)’ @

Specializace na Urovni 2 nebo vyssi, zvyste svou Uroven Energie).
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Hrac¢ hodi kostkou a porovna svij vysledek s pozici na stupnici nebezpeci
na které se momentalné nachazi Dagon. Pokud vysledek odpovida hornimu
rozsahu - je cesta lodi ,bezpecna"“. Posuite Dagona o 1 pozici nahoru na
stupnici nebezpeci. Hra¢ napravo od aktivniho hrace si vezme vrchni kartu
prizkumu Skellige a precte horni ¢ast karty prizkumu Skellige.

Pokud vysledek odpovida spodnimu rozsahu vysledku - je cesta lodi
,hebezpecnd". Hrac napravo od aktivniho hrace si vezme vrchni kartu
prizkumu Skellige a precte spodni €ast karty prizkumu Skellige.

Zjeveni Dagona. Hradi si nehazi pri cestovani na ostrovni lokace kostkou,
protoZe je cesta vzdy povazovana za ,nebezpecnou". Precte se spodni ¢ast
karty prizkumu Skellige.

Aktivni hrac je zjevenim Dagona rovnéz zasazen. Hrac si snizi svou Groven
Stitu na 0 a ziskava zeton stopovani Dagona.

S  NOUE LOKACE &

Ard Skellig
Hrac si vybere 1z vlastnosti k vycviku - Boj, Obranu, Alchymii nebo

Specializaci. Zvyste svou Uroven vybrané vlastnosti o 1.

Ostrov MLh (Isle of Mists)

Hrac si vybere 1z nasledujicich moznosti:

Ejna (Eyna)
Pokud nema hrac¢ zadné karty trofeji nestvir Grovné 1 nebo 2, ndhodné vybere
ze zasoby Zeton nestvlry Urovné 1. Poté ziska odpovidajici kartu trofeje a
zasune ji pod svdj plan hrace takovym zplsobem, aby byla schopnost trofeje
viditelna. Zeton nestvlry je odhozen. Hrac se neposune nahoru na stupnici
trofeji a neutrpi Unavu. Pokud ma hrac 1 nebo vice karet trofeji nestvdr Grovné
1nebo 2, vybere 1a odhodi ji. Pokud $lo o trofej nestviry Grovné 1, hrac si
nahodné ze zasoby dobere Zeton nestvdry Grovné 2 a postupuje podle krokl
popsanych vyse. Pokud $lo o trofej nestvlry Grovné 2, hra¢ si nahodné ze
zasoby dobere Zeton nestvlry Grovné 3 a postupuje podle krokd popsanych
vyse.

MAPA SKELLIGE

Vlyberte si kartu s cenou 0 ze 6 dostupnych karet na hernim planu a pridejte
ji na svou odhazovaci hromadku. Hra¢ nemdze provést tuto lokaéni akci,
pokud v zasobé neni zadna karta s cenou 0. Poté doplnte zasobu karet akci
jako obvykle (popsano v pravidlech zakladni hry).

Prijdete o 1 zlatak a vyberte si kartu s cenou 1 ze 6 dostupnych karet na
hernim planu a pridejte ji na svou odhazovaci hromadku. Hra¢ nemdze
provést tuto lokacni akci, pokud v zasobé neni Zadna karta s cenou 1. Poté
doplnte zasobu karet akci jako obvykle (popsano v pravidlech zakladni hry).

T
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S NOUE LOKACE &
KARTY UDALOSTI SKELLIGE

Hen Inis

Pokud hra¢ nema zadnou nebo ma 1 kartu trofeje nestviry Grovné 1, dobere si
Zeton nestvlry Urovné 1 ze zasoby. Poté ziska odpovidajici kartu trofeje a
zasune ji pod svdj plan hrace takovym zplsobem, aby byla schopnost trofeje
viditelna. Zeton nestvlry je odhozen. Hrac se neposune nahoru na stupnici
trofeji a neutrpi Gnavu.

Hvandre Hevangi

Hrac ze zasoby nahodné dobere Zeton nestvdry Grovné 1, 2, nebo 3. Poté ziska
odpovidajici kartu nestvdry. Ihned poté hrac pokracuje fazi Il svého tahu a bojuje
s dobranou nestvirou. Uplatnéte bézny vysledek boje s jedinou zménou: Pokud
je hrac porazen, zamichejte zeton nestviry zpét do zasoby.

Aenye Ard
Hrac si dobere 4 lektvary. Pokud prekrocite limit 4 lektvarQ, odhodte vybrané
lektvary do poctu 4.

Loc Gwen
Hrac ziskava 3 zlataky.

Pawen y Crevan

Hrac ziskava az 1 stopu kazdého typu.

» 8 —
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Dagon je zahnan
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& UYSLEDEK BOJE S DAGONEM &

Hracdi se podafilo boj vyhrat /
Hraé je porazen, ale Dagon nema Zadnou nebo 1 zbyvajici
kartu ve svém balicku Zivota.
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Dagon vitézi

Hrac je odménén:

o 2zlataky;

e libovolnou vybranou kartou s cenou 0 ze zasoby 6
dostupnych karet;

e vrchni kartou z bonusovych karet Dagona a umisti ji ke
svym trofejim. Hrac se neposune nahoru na stupnici
trofeji a neutrpi Gnavu.

Hrac je zcela porazen, pokud nema zadnou kartu ve svém
bali¢ku Zivota a Dagon v ném ma 2 nebo vice karet.

+
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Hrac ziskava:

+ Zeton stopovani Dagona (pokud zadny nema):

+ libovolnou vybranou kartou s cenou 0 ze zasoby 6
dostupnych karet;

béhem faze Ill svého tahu si hra¢ dobere o 1 kartu méné.
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Stit Divokého honu
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Pasivni schopnost Poéet hracu
S B0J S OHARI &

Karta ohare.
Snizte svou Uroven Stitu.

Doberte si dany pocet karet ze svého balicku akci do ruky.
Pocet zivotl ohare.

Ziskate 1 libovolnou stopu.

Zvyste libovolnou vlastnost o 1 Groven.

Zvyste svou nejnizsi vlastnost o 1 uroven.

Doberte si 1 vrchni kartu ze svého balicku akci do své ruky.

Pridejte si 1 libovolnou z odhalenych karet akci s cenou 0 na svou odhazovaci

hromadku. (Pokud nejsou k dispozici karty s cenou 0, odhalujte po jedné karty -

svrchu hromadky dokud jednu nenajdete. VSechny ostatni karty jsou
zamichany zpét.) Potom, co si hrac vezme kartu, zasoba se okamzité posune
doprava a je doplnéna.

Pfidejte si 1 libovolnou z odhalenych karet akci s cenou 1 na svou odhazovaci
hromadku. VSechna ostatni pravidla se uplatiuji podle popisu vyse.

BOJ S DIVOKYM HONEM &

Zamichejte 16 karet Gtoku nestvdry a smichejte je se 4 kartami Gtoku

Divokého honu. To je bali¢ek Zivota Divokého honu.

Pasivni schopnosti na kartach zvlastniho utoku.

Pokud je béhem tahu hrace odhozena jedna nebo vice karet zvlastniho Gtoku
Divokého honu (zptisobenym zranénim nebo libovolnou Schopnosti),
aktivuje se ,pasivni schopnost” téchto karet.
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Pohyb legendarni nestviry.

Pocet pohybl zavisi na poctu hracd ve hre.

Zahnani legendarni nestvdry.
B R, ) Po provedeni alespon jednoho pohybu ve svém tahu, se mizete
f,&s\ @5 c N M d‘ rozhodnout legendarni nestviru zahnat. Abyste to mohli udélat,
musite se nachazet na stejné pozici jako legendarni nestvlira a
poté ve svém tahu provést nasledujici kroky (v daném poradi):

1. Odhodte 1 libovolnou kartu ze své ruky.

2. Doberte si a odhalte vrchni kartu z bali¢ku pohybu legendarnich nestvdr. Provedte pouze 1 pohyb
smérem k hlavni lokaci popsané na karté. Pokud se nestvlra nachazi na hlavni lokaci, provedte 1 pohyb
smérem k vedlejsi lokaci. (Postupujte podle béznych pravidel pohybu, odhodte kartu jako obvykle a
umistéte Zeton zniceni licem dold).

3. (Volitelné) Ihned provedte akci lokace na své soucasné lokaci.

[J~[u

\"\ v v 34 r'd
4%&; . ﬁ§ Vezmete si zeton zniceni.
Croe)

Pokud hrac ukonci fazi | svého tahu na lokaci se zetonem zniceni (predtim nez pokracuje k fazill), dobere si a
odhali tento Zeton zniceni. Hrac ihned ziskava zobrazeny bonus a poté umisti Zeton licem dold vedle svého
planu hrace.
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$ BONUSY ZETONU ZNICENI &

Doberte si 2 lektvary.

Vezmeéte si 1 lektvar a doberte si 0 1 kartu navic béhem faze lll.

Vezméte si 2 zlataky.

Vezmeéte si 1 zlatak a doberte si 1 kartu navic béhem faze Ill.

Snizte svou Groven Stitu o 1a doberte si 2 karty navic
béhem faze lIl.

Vezméte si kartu s cenou 0 (podle béznych pravidel) a
doberte si 0 1 kartu méné béhem faze lll.

Zvyste 1 Groven konkrétni vlastnosti (napf. Boje) uvedené
na Zetonu (pokud postupujete na dalsi Groven, nedobirejte
si karty) a doberte si 0 1 kartu méné béhem faze lll.

Snizte svou Groved Stitu na 0 a zvy$te si o 1 Groved
libovolnou vlastnost. (Pokud postupujete na dalsi Groven,
nedobirejte si karty).
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%S 0CHRANA LEGENDARNI NESTUURY &

Legendarni nestvira ma Groven ochrany podle pozice hrace na
stupnici trofeji. Je uvedend na velké prehledové karté.

UELKA PREHLEDOUA KARTA @
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Hrac ovladajici legendarni nestviru zamicha vsech 20 zvlastnich
bojovych karet do bali¢ku. Poté odstrante tolik karet, kolik ma
atocici hrac zetond zniceni.

®
\
&

Sélo rezim:

Balitek zivota legendarni nestviry se snizuje o 1 kartu za kazdé 2
Zetony zniceni, které ma hrac (zaokrouhleno dold).

<‘L

Loy
“ 9= ) . P 5. S
VY Pokud hraé zabije legendarni nestviru, vitézi ve hre.

Pokud se hraci nepodafi legendarni nestvlru zabit, je porazen a dobere si
64, 1 zeton zniceni ze zasoby, okamzité ziska jeho bonus a umisti ho licem dold v
) "ﬁ blizkosti svého planu hrace.
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S POKROCILE KARTY AKCT &

Pasivni schopnosti.

Nékteré z pokrodilych karet akci (Odveta a Uhyb) maji pasivni schopnost, ktera se
spousti béhem boje. Pasivni schopnost se spusti, pokud je karta odhozena v
dUsledku utrzeného zranéni - bud'z bali¢ku nebo z ruky hrace.

Odstranéni karty jako cena.

Nékteré karty vyzaduji v rdmci ceny za porizeni karty odstranéni karty (z vasi
ruky) . Pri pofizeni takové karty si hrac vybere 1 kartu ze své ruky a odstrani ji. Pri
ziskavani této karty ignorujte +1/-1 symboly na hernim planu. Odstranéni karty je
jedinou cenou za porizeni karty.

Hod kostkou

Karty vas mohou instruovat k hodu kostkou; podle vysledku se zmeéni efekt.
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S ZULASTNI UTOKY NESTUUR

Zvlastni pasivni schopnost.
Pokud hrajete hru s timto hernim rezimem, pouzivate velké karty nestvir. Karta také
obsahuje popis 4 zvlastnich Gtokl a schopnosti pasivniho Gtoku.

Karta zvlastniho Gtoku nestviry mdze byt také odhalena jako vysledek zranéni
zpUsobeného hraéem. Pokud k tomu dojde, hrac ovladajici bali¢ek Zivota nestvlry
prestane odhazovat dalsi karty. Precte se zvlastni pasivni schopnost a uplatni se jeji efekt.
Poté, pokud mélo byt zplsobeno dalsi zranéni, hra¢ pokracuje s odhazovanim karet.
Béhem stejného tahu je mozné aktivovat pasivni schopnost nékolikrat.
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Jak té proboha napadlo zkusit drzet krok s
trpasliky? Trpaslici taky piji palenku z hrnka?
Probudi$ se s oblicejem na stole a sedi$ v
jednom z mnoha méstskych hostincd. Svét se
toli rychleji nez normalné. Hostinského dcera
opodal uklizi stoly. "Pekné tetovani" tekne a
ukaze na tvdj krk. Sakra...
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aiu Mez ziskata préci, obchodnici sa t& razhodnou
|| ctestovat, Utkas se s nejlapsim Zoldn&fskym vlegnikem
' cechu a... probrajes. Ma wyhodnou smloavu mbzes
B ;Eﬁguﬂppt, ale cech ma pro tebe stala jeiteé malou
zakzku.
- Sniz si iroven Boje o 1.
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‘_Zﬁstupca cechu s litosti pfijme tvé odmitnuti,
Mez odejde, zmini se o jistjch prablémach, ktaraw

-:X’ Balicek karet dobrodruzstvi
VsSechny karty z tohoto rozsifeni maji symbol
ke snadnému odliseni od karet zakladni hry.
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é& Karty prdzkumu - Gkoly
Karty prdzkumu mohou vést ke 2 rznym
typlm vysledkd: okamzity vysledek a tkol.
Pokud je s kolem spojena konkrétni lokace,
budete se na ni muset presunout (kdykoliv v
budoucnu), abyste ho vyresili.

M Karty prdzkumu

Tento symbol oznacuje karty udalosti pro
snadnou orientaci na kartach prizkumu a
udalosti. Karty udalosti jsou oCislované na
zadni strané. Behem hledani pozadované

karty nectéte zadné jiné karty.
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